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Shadow of Memurtes a eté ieste sur une vaste gamme de matenel et de sysmmes d BX-
ploitation. Puur assurer des nweaux GE pmfurmancﬂ ﬂptlmum assurez ‘\rnus que vﬂus
+ utilisez les derniers pilotes de f:arte mdﬂn et que votre PC repnnd aux spﬂﬂlfltatlﬂﬂs

'_ suwantes - : *

- OSR 2 Windows 95, W.incl.uﬁvs 98, Winduwé Millennimﬁ ou Windows XP =
~ Processeur Intel-Pentium (Il nu AMD 450 NIHz nu supermur g
64 Mo de RAM (128 Ma recummandes] : e

Lecteur D\!EI/CI] ROM g |
Carte w[ien AGP 16 Mo compatinle Dlrecﬂ{ B [64 Mﬂ rﬂ[:ﬁmman[ies}

* . Carte son cumpanhie DirectX-8

DirectX-8 (fourni sur le CD-ROM}
' ?EIU Mn d ‘espace drsque dispﬂmhle i

X -.ﬁ"_.' iy

_. ﬁ i’attﬂntmn des uhiisateurs de thduws 95!98 Shadnw of Memories exige des -

'_.:G_ﬂdﬁﬁ:ﬁf Intégrés dans Wmduws Media Player version 6.4 et supérieures. Si vous n'étes

s pas st gue ces codecs soient intallés sur-votre ordinateur ou si vous rencontrez des
| -'.,'f"pruh?emes de son, veuillez exécuter le fichier « wmpodcs8.exe », que uﬂus trouverez
o .[Ians [2 rEpﬂrtﬂh'E” raclne du [ID HUWI Shadow uf Memurles :

| ;"""Shadqw- &f,__l‘iﬂe_murie._'s n_'a’ ﬁpa'_s_ﬁ;_té _déuel_u'ppé ;i'ﬂur'fum:ii'u_rme_{ sur les ordinateurs portables.

A f_‘lN STALI AT] ON
_Sl {a fonction [! Bxﬂuutmn aummathua gst active, msarez !E GD HDNI Shadﬂw uf Memﬂ
“ries dans le !ecteu;‘ £|E CD/DVD et suivez |E5 ms!ructmns a I'Enran B

G Dans Ie cas contraire, duuh[e clfquez SUr I':cune « Puste da tra*.rmi V. Duuhle cllquez sur
e ._I IEﬂﬂE du lecteur de CB/DUD pms Exeﬂu!e:c ShaduwAutﬂ T
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COMMANDES CLAVIER

Touches fléchées {Haut, Bas, Gauche, Dmlte}

Suppr a caméra vers la gauthe'
Page suivante a camera vers la dzmte
Fin |
feur ; hascu[er la perspectwe sur Iai
emiére personne
x‘teiteur retourner la perspentwe d
riere le joueur

Ctrl droit Afficher I'inventaire
MAJ droit - - Afficher la carte de la ville
Entrée/Retour ler Jﬂspeutar/EntrerfSelEctmrsner
Retour arriere 'Passer une scane
P Pause et afficher le meny
Alt+F4 |

~ Quitter le jeu

10 de la caméra vers la droite

ian de la caméra vers la gauche
P'arler/ln*spect'er/Eﬂtrer/SéEeﬂﬁﬂnner
Annuler/Passer une scne |
'Faire.&ef er T'mventa;ra ou

Déplacer la souris vers la droite
Bouton gauche
Bouton droit
Molette

MANETTES

ndition toutefois qu'elles soient
ntroleurs de jeu de Windows et

dans le menu Options\Manette.

www.konamistyle-europe.com



: --.ﬂepr&nds une p
 chapitre suivant

TﬁNiERHﬁt

www.kenami-europe.com




oy A,

e

3 i
,.?,mw., Fhois:
A i

e







E.m_.um_ﬁ ayiun aun asuadap

L

hm_.mm__.._mm mﬂ.mw._“__umans_ 18 |I qwcsEcmmz

‘sanboda,p

m P:EwEh__ 8p UONN{OAg,| ap 3insaul g 13 inj ny

istyle-europe.com

www.konam




Au fur et & mesure de I'évolution de Ihis
peux te rendre dans un nombre p}usrinip_
d'épogues. :
Néanmoins, il est impossible de vaya
temps 4 tout moment, Ces voyages d

wo9*edoins-sjA}SIWIBLOY MMM

Pour recueillir des unite
saire pour voy
chercher sur la

Si tes unités d'éng

plus voyager da

Le jeu entre dans ce mode chaque fai

trés peu de temps avant la survenue

heureux de Eike. S

Dans certaines scénes du jeu, Eike peut unigu
echapper & son destin en prenant les mesures
appropriées avant I'écoulement du délai de ce'maot
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Le principal personnage de I'histuire’.E‘_i__kg;, est
contrdlé par le joueur. - e

Lors d'une visite antérieure, il est tombeg
amoureux de la ville constituant la toile de
fond de I'histoire et a maintes fois parcouru
SES rues. e

Mesurant 1,82 m environ, Eike est d'un paturel
doux et possede juste une once de noirceur.
Il parle rarement de lui-méme.
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Elle travaille & temps partiel dans'la cafétéria
ol Eike renait a la vie pour la premiére fois.
Elle n'a pas de parents proches. '

"\.".
5 5 ‘

Derrigre une nature légerement timide, ce per-
sonnage cache une trés forte personnalité,

- Légerement égocentrique, elle ne cesse de e
~_ressasser le fait qu'elle est seule dans un- i
~monde ol elle n'est vraiment comprise de per- :

sonne.
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Fllle d'un alchimiste vivant au Mnyen-“
ﬂge cette jeune femme mtelllgente
n hesrte pas a mettre ses pensees en

E”E se decnuvre un attrait crmssant
* pour son monde dans le présent.

:5.‘(,.a,m.u..nc.u&m.r

Etre mystérieux assistant Elk& dans
sa lutte contre la murT. W "
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. Ces personnes forment un faible échantillon des pusummqt,s {}lll} 1l seras amﬂrw{e} |
a rencontrer au fil du jeu. Pl h o e

(ﬂc ;u | J) LN

Conservateur d'un musée prive
faisant partie des relations de Eike.

Ce personnage est large d'esprit et : o |
plein de bonté. _ L i ol

Son musée abrite les ®uvres de o _
plusieurs artistes locaux ainsi i S ' | i

fque [f&b photographies et des livres - |
sur laville. '
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Les umies d'energle se presentent s{ms Ia fnrme
Iiill'l mateﬂau hnrt necessa%re I'actiannﬁment du
'DIEiFﬁEl Le: matenau ast {i;spumhie p[&squ&

o

_\ﬂfﬂﬂf—.'*ﬂfﬂ du jeu Je

| Ii arrive a Fike de recevoir des appels sur son télé-
‘phone portable, -Lui-méme n'appelle jamais personne
7z sur sunﬁppar9|l mais qui sait, il risque d'utiliser son
reil & _ii*autres fins.




“bonn auanture qm lu _&uéfa"‘l‘heura de.‘s-a ancontre awes:_; Mot :
Pendant le prologue, le fait de parler avec la diseuse de honne aventure parmet a Eike de voy-
ager dans le temps.

A paftar de ce mumanf

=+ Eike peut se déplacer librement jusqu'a la survenue de I'heure fatale. En outre, il peut par-
ler aux gens, collecter des informations a divers endroits de la ville, voyager dans le passé, etc.

_.;El.ke peut retourner dans le passé et prendre des mesures & méme de modifier le cours des

'?:"'.euenements présents.

Eike peut essayer de revenir vers le présent...

TUYAUX

Lis les notes redlgeas par Eike, Chaque fois que ce dernier de::uuwa un élément important, il

tu verras qu'il est utile de relire ses notes.

ENGRANGE DES UNITES D'ENERGIE
Il arrive que Eike doive involontairement voyager dans le temps. Par conséquent, il est hien-
‘venu d'amasser le plus'grand nombre possible d'unites d'energie.

le gnffmme surson calepm Ehaqﬂe fois que tu te trouveras dans une lmpasse pendant Ia ;eu’-‘-':- '
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Si vous etes confronté a des probléemes de performances,
s oms assurez-vous que vous ufilisez les derniers pilotes video et
- DRAW ENSTANCE 4 ; : :
BB FOCUS BUIM ANDIRADES QN O carte mere, et qu'aucun programme ou travail ne s'exécute
SHADOAVCASTING. % e e e
; en arrigre-plan. Ceci inclut les programmes antivirus, utili-

taires de mise en page de I'écran; lecteurs audio ou pro-

grammes de discussion en ligne.

Pour ameéliorer la trame, modifiez les options graphiques
jusqu'a obtention des parametres optimums pour votre ordi-
nateur. Les parametres graphiques peuvent étre modifiés
dans le menu Graphiques.

SCREEN RESOLUTION (RESOLUTION DE L'ECRAN)

Definit la résolution du jeu. (Réduisez a 640x480 pour de meilleures performances).

DRAW DISTANCE (DISTANCE DE TRACE)

Définir sur High (Elevé), Medium (Moyen) ou Low (Bas).

FOCUS, BLUR AND FADES (MISE AU POINT,
FLOU ET FONDUS)

On {Activé) ou Off (Désactive).

SHADOW CASTING (PROJETER UNE OMBRE)

Multiple, On (Activé) ou Off (Dasactive).

Il est important de noter que selon les caractéristiques de votre carte vidéo, certaines
de ces options ne peuvent pas étre prédéfinies. (Veuillez consulter la rubrigue Carte
video ci-dessous)

Les utilisateurs exécutant le jeu sous Windows 95 peuvent expeérimenter des pe rfﬂrrn-
ances legerement plus lentes que sous Windows 98.

Shadow of Memories ne prend pas en charge le mode multitache de Windows (Alt-Tab,
Alt-Entree). Pour quitter le jeu, utilisez 'option EXIT (QUITTER ) dans le menu principal
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DIRECTX

Assurez-vous gue vous exécutez la derniere version de DirectX, DirectX-8 est fourni
avec le CD d'installation de Shadow of Memaories. La derniere version de DirectX peut
étre téléchargée sur www.microsoft.com/directx

LLIENS VERS DES CARTES VIDEO
Shadow of Memories exige une carte video AGP 16 Mo compatible DirectX-8. Si votre
carte ne prend pas en charge DirectX-8 ou ne répond pas aux conditions requises en

matiere de RAM, nous ne pouvons garantir le bon fonctionnement du jeu.

Pour mettre a jour vos pilotes, veuillez contacter le fabricant de votre carte ou rendez-
vous sur son site Web. Voici une liste des sites Web des fabricants les plus courants :

ATI {http://support.ati.com)

NVIDIA (www.nvidia.com)
: Le jeu a été testé avec Detonator 3 v12.41
Matrox (www.matrox.com)
3dfx (www.3dfx.com)
Intel (www.support.intel.com)

Shadow of Memories n'est pas compatible avec Voodoo Banshee, Voodoo 1. Voodoo 2
ou Matrox G550.

S

)
i

S







L AT A

LT L L it T et L e . o e S T T . ST

T4
e



:D'ave Lee

Ken qu_rdaﬂﬁ _
Michael Lister
Tom Kuhn

David Smethurst
Paul Tankard

. Kevin Saville
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COMMANDES CLAVIER

| Touches fléchees {Haut, Bas, Gauche, Droite}

Suppr
Page suivante
Fin

Ctrl droit

MAJ droit
Entrée/Retour
Retour arriere
P ;
Alt+F4

COMMANDLES SOURIS
Déplacer la souris vers la gauche
Déplacer la sauris vers la droite
Bouton gauche

Bouton droit

Moletta

MANETTES

Orientation ;
Rotation de fa cameéra vers la gauche
Rotation de la caméra vers la droite

- Changer la vue

Intérieur : basculer la perspective sur la
premiére personne

Extérieur : retourner la perspective der
riere le joueur

Afficher I'inventaire

Afficher la carte de la ville
Parler/Inspectar/Entrer/Sélectionner
Annuler/Passer une scene

Pause etafficher le menu 4
~ Quitter le jeu 5

Rotation de la caméra vers la droite
Rotation de |a caméra vers la gauche
Parler/Inspecter/Entrer/Sélectionner
Annuler/Passer une scene

Faire défiler I'inventaire ou

Rotation immédiate de 180° de Eike

Shadow of Memories prend en chargs les manettes de jeu, a condition toutefois qu'elles soient
correctement configurdes dans le panneau de configuration Contrdleurs de jeu de Windows et
qu'un profil de jeu ait été crée dans le logiciel de votre manette.

Une fois fa configuration terminée, lancez Shadow of Memories et sélectionnez ‘Manette de
jeu’ dans le menu Options\Manette. "




